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PLANO DE ATIVIDADES:

EXPLORAR, IMAGINAR E CONSTRUIR: UMA VISITA QUE DESENVOLVE
A CRIATIVIDADE E A COOPERAGCAO DESDE O PRE-ESCOLAR AO 3.° CICLO

ATIVIDADES LUDICO-PEDAGOGICAS QUE ESTIMULAM A LINGUAGEM,
O RACIOCINIO E O CONHECIMENTO DO MUNDO DE FORMA DIVERTIDA
E PARTICIPATIVA

DESCOBRIR, CRIAR E APRENDER COM DESAFIOS ADAPTADOS
AO DESENVOLVIMENTO DE CADA CICLO ESCOLAR
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UM MUNDO FEITO DE IMAGINAGAO, HISTORIA E PECAS!

O BRICKOPOLIS LOURINHA
E UM ESPAGO UNICO ONDE A

CONSTRUGCAO, A CRIATIVIDADE E

O CONHECIMENTO SE ENCONTRAM.
IDEAL PARA VISITAS ESCOLARES,
OFERECE EXPERIENCIAS ADAPTADAS

A DIFERENTES FAIXAS ETARIAS,
SEMPRE COM O OBJETIVO DE
APRENDER A BRINCAR.

SALA 1 -MUNDOS
IMAGINARIOS

Nesta sala, a imaginacao nao tem
limites! Os alunos vao encontrar
cenarios fantasticos criados com
milhares de pegas: castelos, dragoes,
planetas distantes e muito mais.

SALA 2 - CIDADE
BRICKHOPOLISE
MONUMENTOS DO MUNDO

Uma cidade inteira feita de pegas:
comboios, carros, casas, parques e...
monumentos famosos como a Torre

Eiffel, o Big Ben ou o Coliseu de Roma.

Nesta grande cidade os alunos podem
aprender sobre o funcionamento

de uma cidade, os seus edificios
principais e a sua organizagao, em
tematicas tao diversas como os seus
varios espacos, tipos de transporte

e até as regras de transito.

SALA 3 - Z0NA DE
ATIVIDADES

Aqui os alunos tornam-se
construtores! Esta zona é
dedicada a experimentagao
e ao jogo livre, com pegas
disponiveis para criar a
vontade.

AREA EXTERIOR
- ESPACO PARA
BRINCAR E LANCHAR

Uma zona ao ar livre, segura
e divertida, ideal para pausas,
piqueniques ou momentos
livres no final da visita.
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ATIVIDADES INCLUIDAS PARA TODAS AS IDADES

0S MINI-EXPLORADORES
DAS PECAS MAGICAS

Os Mini Exploradores vao embarcar
numa aventura inesquecivel pela
cidade de Brickopolis!

Ao longo da cidade Brickopolis,
terao de ultrapassar desafios,
explorar lugares magicos

e encontrar as 5 Pecas Magicas.

S6 com todas as pegas reunidas
conseguirao desbloquear a entrada
na tdo desejada Sala da Brincadeira
Brickopolis.

CONTEUDOS PEDAGOGICOS:

o Estimulo a linguagem
e imaginacao

» Motricidade ampla e fina

e Conhecimento do mundo natural
e social

« Cooperacao e socializacao

» Jogo simbdlico e dramatico

Os alunos sao desafiados a
tornarem-se Agentes-Construtores
Oficiais, explorando a cidade de
Brickopolis através de desafios
rapidos e divertidos.

Em cada zona, o grupo recebe
uma recompensa por cada etapa
completa. Com os desafios
ultrapassados desbloqueiam o
acesso a Playzone Brickopolis.
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20E 30 CICLO
CORRIDAS DE CARROS

Nesta atividade pratica, os alunos
constroem e testam carrinhos
LEGO® numa pista, medindo
tempos e distancias para calcular
velocidades.

Em equipa, aprendem a aplicar
formulas, a organizar dados
experimentais e a comunicar
resultados de forma clara e divertida.
Uma experiéncia dinamica que alia
matematica, fisica e colaboragao!

» Raciocinio e observacao
o Expressao verbal e criativa
» Conhecimento do meio
e cidadania
o Cooperacao e trabalho
em equipa

CONTEUDOS PEDAGOGICOS:

o Aplicagao da formula v = d/t

» Medicao com instrumentos
adequados

» Registo e interpretacao de
dados

» Trabalho em equipa e
comunicagao cientifica




